
 

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение средняя 

общеобразовательная школа села Старое Дёмкино 

 

 

Принято                                                       

на педсовете                           

протокол № 1 от 29.08.2017 г. 

 

                       Утверждаю: 

                 Директор школы: 

                 ___________ Вечкасова Н.Ф. 

                 приказ № 90  от 29.08.2017г. 

 
 

 

 

 

 

 

 

Рабочая программа курса  

внеурочной деятельности 

«Компьютер по интересам» 

для 5-7 классов 
 

 

                                          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
2017г. 

 

 



 

I.Планируемые результаты освоения курса внеурочной деятельности. 

 
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательной деятельности 

система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательных 

отношений, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными 

личностными результатами, формируемыми при изучении курса в основной школе, являются: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе 

развития личности, государства, общества;  

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой 

информации;  

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения;  

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной 

среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять 

значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития 

информационного общества;  

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения 

с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и 

взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-

исследовательской, творческой деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет 

знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной 

эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – способы деятельности, применимые как в рамках 

образовательной деятельности, так и в других жизненных ситуациях. Основными 

метапредметными результатами, формируемыми при изучении курса внеурочной 

деятельности в основной школе, являются: 

 владение общепредметными понятиями «алгоритм», «исполнитель» и др.; 

 владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать 

обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать 

основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные 

связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное 

и по аналогии) и делать выводы; 

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить 

свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей 

деятельности; оценивать правильность выполнения учебной задачи;  

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: 

постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой 

информации, применение методов информационного поиска; структурирование и 

визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в 

зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов 

деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 

 ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, 

преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного 

информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация 

изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических 

объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и 

использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; 

поиск и организация хранения информации; анализ информации). 

 



Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения 

курса внеурочной деятельности умения специфические для данной предметной области. 

Основные предметные результаты изучения курса внеурочной деятельности отражают: 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование 

представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; 

развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — 

таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих 

программных средств обработки данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 

работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 

информационной этики и права. 

 

Выпускник научится: 

 определять устройства компьютера (основные и подключаемые) и выполняемые ими 

функции; 

 различать программное и аппаратное обеспечение компьютера; 

 запускать на выполнение программу, работать с ней, закрывать программу; 

 создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы; 

 работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, 

обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать окна, 

реагировать на диалоговые окна); 

 вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; 

 выполнять арифметические вычисления с помощью программы Калькулятор; 

 применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования 

простейших текстов на русском и иностранном языках;  

 выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с 

повторяющимися фрагментами; 

 использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, 

курсивом, изменение величины шрифта) текстов; 

 создавать и форматировать списки; 

 создавать, форматировать и заполнять данными таблицы; 

 создавать круговые и столбиковые диаграммы; 

 применять простейший графический редактор для создания и редактирования  простых 

рисунков; 

 создавать и редактировать объекты векторной и растровой графики; 

 использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах презентаций; 

 пользоваться графическими библиотеками для оформления презентаций и других 

мультимедийных проектов; 

 осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов 

(по одному признаку); 

 ориентироваться на интернет-сайтах (нажать указатель, вернуться, перейти на главную 

страницу); 

 соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования 

безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

II.Содержание курса внеурочной деятельности. 
 

Формы организации обучения. 

Основной формой организации обучения по данной программе является учебно-практическая 

деятельность обучающихся. Приоритетными методами её организации служат практические, 

творческие работы. Все виды практической деятельности в программе направлены на 

освоение различных технологий работы с графикой и компьютером как инструментом 

обработки графики. 

 

Формы работы. 

Программа предусматривает использование следующих форм  работы: 

• фронтальной – подача учебного материала всему коллективу учеников;  

• индивидуальной – самостоятельная работа обучающихся с оказанием учителем помощи 

учащимся при возникновении затруднения, не уменьшая активности учеников и содействуя 

выработки навыков самостоятельной работы. 

 

5 класс 

«Основы компьютерной графики»  

(34 часа – 1 час в неделю) 

 

Тема 1. Обучение работе на компьютере (4ч.)  
Инструкция по технике безопасности в кабинете информатики. Назначение основных 

устройств компьютера. Правила работы за компьютером. Назначение объектов 

компьютерного рабочего стола. Понятие компьютерного меню. Освоение технологии работы с 

меню.  

 

Тема 2. Освоение среды графического редактора Paint (6ч.)  
Что такое компьютерная графика. Основные возможности графического редактора Paint по 

созданию графических объектов. Панель Палитра. Панель Инструменты. Настройка 

инструментов рисования. Создание рисунков с помощью инструментов.  

 

Тема 3. Редактирование рисунков (6ч.)  
Понятие фрагмента рисунка. Технология выделения и перемещения фрагмента рисунка.  

Сохранение рисунка на диске. Понятие файла. Открытие файла с рисунком.  

 

Тема 4. Точные построения графических объектов (8ч.)  
Геометрические инструменты. Использование клавиши shift при построении прямых, 

квадратов, окружностей. Редактирование графического объекта по пикселям. Понятие 

пиктограммы.  

 

Тема 5. Преобразование рисунка (4ч.)  
Отражения и повороты. Наклоны. Сжатия и растяжения рисунка.  

 

Тема 6. Конструирование из мозаики (6ч.)  
Понятие типового элемента мозаики. Понятие конструирования. Меню готовых форм – 

плоских и объемных. Конструирование с помощью меню готовых форм.  

 

 

6 класс 

«Изучаем текстовые редакторы»  

 (34 часа – 1 час в неделю) 

 

Тема 1. Общая характеристика текстового процессора (3ч.)  

История обработки текстовых документов. Назначение текстового редактора. Назначение 

Основного меню. Команды Основного меню текстового редактора. Технология ввода текста. 

 

 



Тема 2. Текстовый редактор Блокнот (6ч.)  
Набор и редактирование текста. Вставка, удаление и замена символов. Вставка и удаление 

пустых строк. Действие с фрагментом текста: выделение, копирование, удаление, 

перемещение.  

 

Тема 3. Текстовый редактор WordPad (7ч.)  
Оформление абзаца и заголовка. Изменение размера и начертание шрифта. Метод 

выравнивания. Панель форматирования. Форматирование абзаца. Ввод и загрузка текста.  

Нумерованные и маркированные списки.  

 

Тема 4. Текстовый редактор Microsoft Word (10ч.)  
Объекты текстового документа и их параметры. Способы выделения объектов текстового 

документа. Форматирование текста. Оформление текста в виде таблицы и печать документа.  

Включение в текстовый документ графических объектов.  

 

Тема 5. Компьютерное проектирование (8ч.)  
Выполнение проектов по изученному материалу.  

 

7 класс  

«Создание презентаций в среде РowerPoint» 

(34 часа – 1 час в неделю) 

 

Тема 1. Назначение приложения РowerPoint (3ч.)  
Возможности и область использования приложения РowerPoint . Типовые объекты 

презентации. Группы инструментов среды РowerPoint. Запуск и настройка приложения 

РowerPoint. Назначение панелей инструментов.  

 

Тема 2. Базовая технология создания презентаций (12ч.)  
Выделение этапов создания презентаций. Создание фона, создание текста, вставка рисунков в 

презентацию, создание анимации текста, настройка анимации рисунков, запуск и отладка 

презентации.  

 

Тема 3. Создание презентаций (12ч.)  
Постановка задачи на конкретном примере. Выделение объектов. Создание слайдов согласно 

сценарию. Работа с сортировщиком слайдов.  

 

Тема 4. Компьютерное проектирование (7ч.)  
Выполнение проектов по изученному материалу.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



III.Тематическое планирование. 
5 класс 

 «Основы компьютерной графики» 

 

 

 

 

№ 

занятия 

Тема занятия Кол-во 

часов 

Раздел 1 Обучение работе на компьютере  4 

1 Инструкция по технике безопасности в кабинете 

информатики. Как устроен компьютер. 

 

1 

2 Рабочий стол. Управление мышью. Запуск программ. 1 

3-4 Практическая работа: «Обучение работе на компьютере»  2 

Раздел 2 Освоение среды графического редактора Paint  6 

5 Назначение графического редактора Paint. Компьютерная 

графика  

1 

6 Инструменты рисования. Настройка инструментов. 

Панель Палитра. Изменение Палитры.  

1 

7-8 Свободное рисование. 2 

 9-10 
Создание рисунка «Поздравительная открытка». 2 

Раздел 3 Редактирование рисунков  6 

11 Понятие фрагмента рисунка.  

Выделение, перенос, копирование  

1 

12 Понятие файла. Сохранение созданного рисунка. 

Открытие сохраненного рисунка. 

1 

13 Фрагмент рисунка. Выделение и перемещение фрагмента 

рисунка. Сборка рисунка из деталей. 

1 

14-15 Действия с фрагментами рисунка: Вырезать, Копировать, 

Вставить. Создание рисунка «Зимний сюжет». 

2 

16 Свободное рисование. 1 

Раздел 4 Точные построения графических объектов  8 

17 Геометрические инструменты. 

Инструменты рисования линий. Построение линий. 

Создание рисунка «Грузовик». 

1 

18 Построение фигур. 

Что такое пиксель и пиктограмма.  

1 

19-20 Изменение масштаба просмотра рисунков.  

Редактирование рисунков по пикселям. Создание рисунка 

из пикселей «Акула» 

2 

21-22 Построения с помощью клавиши Shift. Создание 

пиктограммы. 

2 

23-24 Итоговая работа. Создание рисунка на свободную тему. 2 

Раздел 5 Преобразование рисунка 4 

25 Выполнение команд наклона, отражения и поворота. 1 

26 Растяжение и сжатие. 1 

27 Исполнение надписи. 1 

28 Практическая работа «Преобразование рисунка» 1 

Раздел 6 Конструирование из мозаики 6 

29 Творческая работа «Меню готовых форм» 1 

30 Практическая работа «Конструирование из мозаики» 1 

31-32 Повторяющиеся элементы вокруг нас. Создание рисунка 

«Ветка рябины». 

2 

33-34 Итоговая работа. Создание рисунка на свободную тему. 2 



 

6 класс 

 «Изучаем текстовые редакторы» 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

№  

занятия 

Тема занятия Кол-во  

часов 

Раздел 1 Общая характеристика текстового процессора  3 

1 История обработки текстовых документов  1 

2 Характеристики текстовых редакторов  1 

3 Объекты текстового документа и их параметры  1 

Раздел 2 Текстовый редактор Блокнот  6 

4 Ввод текста в редакторе Блокнот  1 

5 Редактирование текста  1 

6 Что скрывается в строке меню  1 

7 Действия с фрагментами текста  1 

8 Сохранение данных на компьютере  1 

9 Практическая работа: «Текстовый редактор 

Блокнот»  

1 

Раздел 3 Текстовый редактор WordPad  7 

10 Оформление абзаца и заголовка.  1 

11 Изменение размера и начертание шрифта. Метод 

выравнивания. 

1 

12 Панель форматирования. Форматирование абзаца  1 

13 

 

Ввод и загрузка текста. 

Нумерованные и маркированные списки  

1 

 

14 Работа с клавиатурным тренажером  1 

15-16 Практическая работа «Текстовый редактор 

WordPad»  

2 

Раздел 4 Текстовый редактор Microsoft Word  10 

17 Знакомимся с текстовым процессором Microsoft 

Word. Способы выделения объектов текстового 

документа. 

1 

18-19 Правила дизайна текста. Создание и 

редактирование текстового документа. 

2 

20-21 Форматирование текста.  Оформление текста в 

виде таблицы. 

2 

22 Печать документа.  Вставка в текст рисунка. 1 

23 Оформление художественных заголовков. 1 

24 Изготовление поздравительных открыток к 8 

Марта. 

1 

25-26 Работа над проектом «Текст и графика»  2 

Раздел 5 Компьютерное проектирование. 8 

27 Виртуальная экскурсия «Форматирование»  1 

28-29 Работа над проектом «Поздравительная 

открытка» 

2 

30-32 Творческая работа «Чему я научился»  3 

33-34 Защита творческих проектов  2 



7 класс 

 «Создание презентаций в среде РowerPoint» 

 

№  

занятия 

Тема занятия Кол-во 

 часов 

Раздел 1 Назначение приложения РowerPoint  3 

1 Возможности и область использования 

приложения РowerPoint. Объекты презентации. 

1 

2 Группы инструментов среды РowerPoint. Запуск и 

настройка приложения РowerPoint. 

1 

3 Назначение панели инструментов. 1 

Раздел 2 Базовая технология создания презентации. 12 

4 Выделение этапов создания презентаций. 1 

5 Создание фона. 1 

6 Вставка рисунка в презентацию 1 

7-8 Текст в Power Point. Эффекты с текстом: тени, 

обводка, имитация объема, искажение, текстуры. 

Текстовые фреймы: создание и редактирование. 

2 

9-10 Анимация в Power Point. Анимация появления, 

изменения, исчезновения объектов. Путь 

анимации: создание, редактирование. 

2 

11-12 Использование Gif анимаций. Совмещение 

файлов анимации и инструментов создания 

анимации Power Point. 

2 

13 Запуск и отладка презентации. 1 

14-15 Создание презентации «Часы» 2 

Раздел 3 Создание презентации, состоящей из 

нескольких слайдов. 

12 

16-17 Выделение объектов. Создание нескольких 

слайдов согласно сценарию. 

2 

18 Работа с сортировщиком слайдов 1 

19-20 Создание линейной презентации. 2 

21-22 Управляемая анимация. Использование 

гиперссылок. Настройка слайдов для 

управляемой анимации. 

2 

23-24 Создание игрового теста с использованием 

гиперссылок. 

2 

25-27 Создание мультфильма с использованием 

инструментов программы Power Point. 

3 

Раздел 4 Компьютерное проектирование 7 

28-32 Работа над итоговым проектом «Занимательная 

информатика» 

5 

33-34 Защита проектов. 2 

 

 

 

 


